Karksi valla 2015.a lahtised MV 3+3 korvpallis

Juhend

| EESMARK
1. Elavdada korvpalli harrastamist Karksi vallas.
2. Selgitada Karksi valla 2015. a meistermeeskond 3+3 korvpallis

I AEG JA KOHT

1. Karksi valla meistrivdistlused korvpallis toimuvad 13. detsember 2015.a. August Kitzbergi nimelise
Gilimnaasiumi voimlas.

2. Vaistkondade nimeline registreerimine voistluspaeval kell 10.00-10.45 kooli voimlas

3. Méngude algus 11.00

4. Miangude ajagraafik selgub kohapeal sdltuvalt registreerunud vdistkondade arvust.

I MAJANDAMINE

1. Karksi valla 2015. a 3x3 korvpalli meistrivdistluste osavdtumaks 4 eurot.

Osavotumaks tasuda vdistluspéeval kohapeal voistkonna registreerimisel.

2. Vaoistluste ettevalmistamise ja labiviimisega olevad kulud kaetakse osavotumaksust ja Karksi valla
spordieelarvest.

VI AUTASUSTAMINE

1. Karksi valla 2015. a korvpalli 3x3 meistrivaistluste voitjat meeskonda autasustatakse karika ja
diplomiga, meeskonna liikmeid medali, diplomi ning spordikompleksi kasutamise 1 korra piletiga .
2. 11 ja 11 kohale tulnud meeskondi ja meeskondade liikmeid medali ja diplomiga.

V ULDISELT

1. Turniir viiakse 14bi saalis kahe korvi all.

2. Voistkonna suurus 3 méngijat ja/voi 1 vahetusméngija, kokku max 4 méngijat

3. Iga voistkond on kohustatud vilja panema iihe kohtuniku. Kohtunike mingude vilistamise graafik selgub
kohapeal.

4. Riietumine toimub vdimla korrusel (II korrus) olevates valveta riietusruumides.

5. Alkoholi tarbimine koolimajas ja timbritseval territooriumil on KEELATUD. Suitsetamine koolimaja ees
on keelatud. Suitsetada vdib koolimaja bussipeatuses.

6. Koik kdesoleva juhendiga méératlemata kiisimused lahendab vdistluste peakohtunik koos

voistkondade esindajatega. Vaistluste peakohtunik on ENN SARV 514 8840, koduleht sport.karksi.ee

VI 3x3 Korvpalli reeglid:

1. VALJIAK

3x3 tdnavakorvpalli mingitakse iithe korvi all.

2. VOISTKONNAD

Voistkond koosneb kolmest (3) méngijast ning vdimaluse korral tihest (1) vahetusméngijast.

3. MANGU KOHTUNIKUD

Mingu juhib vidhemalt {iks (1) kohtunik.

4. MANGU ALUSTAMINE

4.1 Vaistkondade soojendus toimub iiheaegselt enne méangu.

4.2 Mingu alustav vdistkond loositakse.

5. PUNKTID

5.1 lga 2-punkti joone seest visatud vise on ithe (1) punkti véériline

5.2 lga 2-punkti joone tagant visatud vise on kahe (2) punkti véériline

5.3 Iga vabavise on iihe (1) punkti védriline

6. MANGU AEG / VOITJA VOISTKOND

6.1 Mingitakse 10 minutit jooksvat aega, v.a. viimane (1) minut, kui kell peatub vabavisete ja ,,surnud
palli* puhul. Aeg ldheb taas kdima peale pallivahetuse 16petamist (palli jdudmist vastasvdistkonna kitte).
6.2 Mingu vdidab voistkond, kes juhib ménguaja 16ppedes voi kes saavutab varem viisteist (15) punkti.
6.3 Kui minguseis on ménguaja ldppedes viigiline, méngitakse lisaaeg. Lisaaega alustab vdistkond, kes
normaalaega alustas kaitsepositsioonilt. Mangu vdidab lisaajal esimesena kaks (2) punkti visanud



voistkond.

7. VIGADE LIMIIT

7.1 Vigade arvestus on voistkonnapohine. Vdistkonnal on digus vabaviskele kui vastasvdistkonnal on nelja
(4) vea limiit téis (alates viiendast (5) veast).

7.2 Viskel sooritatud vea puhul on vdistkonnal digus tihele (1) vabaviskele, juhul kui vise toimus 2-punkti
joone tagant on voistkonnal digus kahele (2) vabaviskele.

7.3 Peale tabavat vabaviset jatkub méng 2-punkti joone tagant.

7.4 Peale moodaldinud vabaviset selgub palli valdaja lauavditluse abil.

8. KUUETEIST-SEKUNDI REEGEL

8.1 Riinnakuaeg on kuusteist (16) sekundit. Juhul kui véljak ei ole varustatud kellaga, on kohtuniku /
ajavotja kohustus lugeda riinnaku viimast viite (5) sekundit. Kui riindav voistkond ei joua viskele 1dheb
palli valdamise digus vastasvdistkonnale.

9. MANGU KAIK

9.1 Peale igat tabavat viset v0i viimast vabaviset:

- kaitseméngija jatkab méangu korvi alt (mitte otsaaudist) palli toimetamisega 2-punkti joone taha,

- riindava vdistkonna méngija palli tahtlik puutumine peale tabavat viset loetakse tehniliseks veaks.

9.2 Peale igat moddaldinud viset voi viimast vabaviset:

- kui riindav voistkond saab palli v3ib méngu jatkata ilma palli 2-punkti joone taha toimetamata,

- kui kaitses olnud vdistkond saab palli, on vdistkonnal kohustus pall enne jérgmist riinnakut toimetada 2-
punkti joone taha.

9.3 Vaheltldike puhul tuleb pall riinnaku alustuseks toimetada 2-punkti joone taha.

9.4 ,,Surnud palli“ vdi viimase tabava vabaviske puhul toimub palli valdamise vahetus kaitse- ning
riindeméngija vahel 2-punkti joone juures. Kaitsemingija ei tohi {iletada 2 punkti joont seni, kuni
riindeméngija on palli saanud.

9.5 Kaitses olnud vdistkonnal on digus ,,pooleks pallile®.

10. VAHETUS

10.1 Voistkonnal on digus vahetusele juhul kui ,,pall on surnud*

11. TIME-OUT

11.1 Vaistkonnal on digus tihele (1) 30-sekundilisele time-outile.



